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Mot dg bignvegnug

Bonjour a toi futur(e)
€tudiant(¢) gn mathématique ou gn statistiqug!

Tu fais maintgnant partig de la grande communaaut¢ de I'Universite l.aval. (dfin d’avoir degs annéegs d’université
inoubliablgs, nous tg proposons quglques activitgs qui tg pegrmettront de fairg de nouvellgs rgncontrgs ¢t de
d¢velopper des ligns.

Tu ¢s done invit¢ a participer aux activit¢s d’int¢gration qui sg d¢roulgront a la fin dg la premigre sgmaing de
la sgssion d’automneg. log theme de cette fameusg int¢gration gst MODS’(%‘[’& Ine.

WTTENTION : Ng erains rign! Il ng s’agit pas d’ung initiation, mais bign d’ung int¢gration. lsg but n’gst pas
de t’humiligr, mais bign de eréer des ligns ¢t de tamuser! Cest pourquoi il gst important que tu g participg!




Bignvegnug dans votrg nouvgau chez vous, Ig fabuleux mondg
degs Terrgurs de l'universit¢. {fin dg vous familiarisez avee
cg nouvgl gnvironngment, nous vous invitons a participgr a
cgtteg journgg mgmorablg a nos cotgs. Pailleurs, Ig premigr
apprentissage pour devenir ung parfaite Terrear gst de sg
plonger dans cg mondg rempli dactivitgs farfelugs gt
amusantegs! Vous auregz done a ¢gtre d¢guis¢s. N'ayez crainte,
de la mgme fagon qug nos predgcgssegurs avge nous, nous
vous traitgrons avee rgspeet ¢t dignitg durant Igs activitgs lgs
plus colorgegs qui soignt.

Vous ¢tes invités a g prendre part I¢ jeudi 5 sgptgmbre a partir
de 8h30 a larrigre du Pavillon {lgxandreg-Vachon (voir
'imagge ci-contre). Pans lg prgsent document, vous trouverez
toutgs lgs informations pertingntgs concgrnant cgttg journge.

€n cas dg questions, n’hgsitgz pas a contacter la
monstrugusg association agsmul@asso.ulaval.ca.

Profitez dg votreg ¢t¢, nous nous voyons a la rgntrge !
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Horaire de la sgmaing

JEeUPI 5 sept.

VENDREDI 6 sept.

8H30 : decugil dgs ¢tudiants devant Ig pavillon
Wlgrandreg-Vachon (voir la carte deg la page
pr¢egdente)

9H00-12h20 : (detivités Monster Inc.
12H30 : Piner collgetif sur lg grand axe,

rendegz-vous a l'association ¢tudiante (gn bas de la
caf¢téria du Vachon)

101130-121120 : Cours Introduction & I'alggbre
lingaire

13H00 : Pingr + premiere dssemblge g¢ngrale
(local a d¢tegrmingr)

131130-15h20 : Cours €l1¢ments de math¢gmatiques

14H00-16h30 : Suite des (detivitgs Monster Ine.

18HOO : Soupger ¢n soirge




Peseription des activites

Jeudi 1g 5 sgptembre

8h30 a 9h00 : Hecugil dgs participants.
9h00 a 11h30 : detivités Monsters Ine.
11hO0 a 12h30 : Rallye

12h30 : Pingr sur Ig grand axe

Fin dgs activités

Vendredi g 6 sgptembre

e (3ha14h: fAssembl¢ g¢ngralg ¢t dingr
e 14h a16h30 : Hetivitgs Monsters Ine.

e 16h30 : P¢part degs participants / Pr¢paration pour Ig souper / Pouche

doupger du vendredi Ig 6 sgptegmbre

Wpres ung journge remplig d’activités, quoi dg migux qu’un bon rgpas accompagné d’ung bonng bigre! Vous aurgz
occasion dg socialisgr avee lgs ancignngs terreurs de votrg nouvellg association. 4 un moment dans la soirée (&
ang heurg a confirmer), nods nous r¢anirons (& un gndroit a confirmer). Ng vous inqui¢tgz pas pour la douche,
nous vous laissgrons Ig temps dg vous changgr ¢t dg vous laver. Pour egux d'entrg vous qui vivraignt trop loin dg
I'universit¢ pour revenir a tgmps pour Ig souper, faitgs-nous signe ¢t on trouvera un moyen dg vous accommoder.




lsistg dgs objets a apporter

Journge du 5 segptgmbre

** Votre lunch ¢t dgs collations ;

+* Un montant gntre 10 ¢t 20$ pour lg chandail d’inté¢gration (obligatoire, lg prix reste a dé¢terminer) ;
% Votrg costume qui vous a ¢t¢ attribu¢ (voir détails plus loin) ;

+* Construirg ung bonbonng typigugment Monster Ine (voir la photo) ;

** Un dessin inspir¢ par lg th¢me de Monster University avee votre signature (obligatoirg) ;

** Ung paire de chaussgttes originale (obligatoirg) ;

** Ung vid¢o de vous faisant sursauter ung personng, tentez d’avoir g plus grand eri ;

** Un s¢lfig dg vous costum¢ avee un employé et Ig logo du magasin auquel il travaillg.
Vous devez choisir parmi Igs magasins suivants : Rrispy Cream, Village dgs valgurs, Walmart ou Canac ;

[l faut gnvoyer votre vid¢o ainsi qug la photo qug vous avez prisg a 'adrgsse suivante :
agsmul@®@asso.ulaval.ca.
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** €crirg un théorgme math¢matique populairg & 'envers de sorte qu’il soit lisiblg devant un miroir ;
** Un gateau Vachon original achget¢é & gractement 1Thil (preave sar la facture) ;

+* Un objet avee un signe Pi dessus ;

** Ung facturg deg 2 € d’gsseneg ;

** Ung demi-douzaing d’oeufs ;

** 50 grammes dg vos bonbons favoris (deg préférence dans un sac/contenant ré¢utilisable) ;

** Vos r¢ponses a I'gramen (qui s¢ trouve dans lg mgme courrigl).

“**log chandail gst obligatoirg afin dg participer 'int¢gration™**

Comit¢ organisateur dg I'int¢gration

» Camillg drechambaault +» Jadg bizotte

*» {Inthony Poyon % Pascalg Morin

* dt¢phanig Relley ** Jean-Philippe Pageau
¢ dimon Larug < Marig-€ve Tessier

» lbagla lsintgau
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COSTUMES

Ta date d’anniversaireg ¢st gn ,
, TU SERMS |

 Tu devras ¢tre habillg tout gn vert ;

% Tu dgvras porter un gros czil vert sur Ig
venire ;

% Tu dgvras avoir deux petites corngs sar
la tete ;

% Tu degvras porter un casqug de
construetion blgu avee lg symbolg @ sur
lg devant du casque.




COSTUMES

Ta date d’anniversairg gst gn fevrier, mai ou juin...

Jamgs P sullivan, TU SERUS |

o Tu devras ¢tre habillg tout ¢gn blgu
colorgs de tachgs mauves ;

% Tu devras porter ung queug ;

% Tu devras avoir dgux corngs arquées
sur ta tgte ;

% Tu devras porter un casque dg
construction blgu avee Ig symboleg  sur
lg devant du casque.




COSTUMES

Ta dateg d’anniversairg ¢st gn mars, juillet ou novembre...

Randall Poggs, TU SERNS !

% Tu degvras ¢tre habill¢ tout gn mauve ;

% Tu dgvras porter ung queug ;

% Tu dgvras avoir quatrg pairgs dg bras ;

% Tu devras porter un casque dg construction

blgu avee lg symbolg A sur Ig devant du
casqug.




COSTUMES

Ta date d’anniversairg gst gn aodt, sgptembre ou de¢egmbre...
Boo, TU SERMUS |

% Tu devras ¢treg vetu d’ung jaquette rose ¢t d’un
pantalon/collant mauve ;

% Tu devras avoir deux lulus sur la téte :

% Tu degvras avoir un ourson ¢gn peluchg ;

% Tu degvras porter un sac a dos blgu avee Ig
symbolg O sur lg dgvant du sac.




Assemblée g¢ngrale ¢t Camp d’automng

Wssemblée générale

loa premigre assgmblge g¢ngralg de l'association ¢tudiantg deg la sgssion
d'automng gst la meilleurg opportunit¢ dg rgncontrer lgs membregs du comitg
ex¢eatif de l'fdssociation degs €tudiants ¢n Statistique ¢t Math¢gmatiques de
['Université laval (E€SMUL). Vous g dé¢ecouvrirez lgs formidablegs ¢tudiants et
¢tudiantegs faisant partig inté¢grale du consgil exécutif. Pg plus, un/ung
rgpregsentant(g) de premigre annge dans chacun dgs programmes (math, stat,
math-info) sera ¢lu. la premigre 9G aura licu vendredi 6 sgptembre & 13h00.
Vous auregz compris qug votrg présgnce gst trgs importantg!

Camp d’automng

log vendredi 13 sgptembre (ouhhh), FIESMUL organisg un camp dans un chalgt
pour cglgbrer la rentrée. lsg Camp d'automng ¢gst la premigre activité majeure de
la sgssion. Il s'agit d'un ¢vgngment hors campus. On sg rgjoint au pavillon
Vachon ¢t on s¢ dirige gnsemble vers lg fameux chalgt. Bign gntendu il g a de la
place pour dormir, egpendant, il faut prgvoir un transport poar Ig retour Ig
lgndgmain. lsg camp gst I'ung dgs meillgurgs occasions d'appregndrg a connaltre
lgs autrgs membregs ¢tudiants dg l'association ¢t dg socialisgr dans ung
ambiancg chalgurguseg. On gspere done vous g voir |
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[Informations recapitulatives

Votrg mandat |

Maintgnant que vous n’en pouvez plus d’attendre et exegptionnel ¢vénement, il vous faut confirmer
voireg pr’ésgnezl Confirmez-la lg plus t&t possiblg & egtte adregsse courrigl : agsmul@asso.ulaval.ca.

[l vous faudra r¢pondre aux questions qui sg trouvent ci-dgssous dans lg mgme couarrigl. Votre s¢jour
dans lg mondg merveillecux dgs mathé¢matiques neg sgra pas mis ¢gn jed par votrg absgneg a ung ou
plusigurs degs activités de I'int¢gration. Cegs activité¢s vous permettront dg migux connaitre Igs gens que
vous allgz cdtoyer pendant vos ¢tudes gn mathgmatiques. ducung activitg n’gst obligatoirg ¢t n’aura
commg but dg vous humiligr ou dg vous torturer. Il n’importe done gu’a vous dg tirgr un magimum deg
plaisir de cette journge.

Qugstions

Qugl gst votrg nom?

Sgregz-vous present a l'intggration?

dgregz-vous prgsent au soupger?

Hvez-vous dgs allergigs? i oui, lgsquellgs?

Heegptez-vous dg vous laisser prendre gn photo/vid¢o lors des activitgs d’int¢gration?
Votre taillg pour lg t-shirt dg 'int¢gration (lsg prix gst & venir, habitugllgment gntrg 10$ ¢t 20$)

Quand vous aurgz terming dg prendre la vidgo ¢t la photo (voir objets & apporter), n’oubligz pas de
nous Igs gnvoyer a la mgme adrgsse courrigl : agsmul@asso.ulaval.ca.

lsigns utilegs

Sitg web deg I'IE€SMUIs : http://archimede.mat.ulaval.ca/~agsmal/
Un moteur de caleul surpuissant: http:/www.wolframalpha.com/
Page Facgbook deg I'IESMUL https://www.facgbook.com/droups/128775464394/

ALISHIAINI
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Il sg pourrait qu’¢couater Igs films Monster Ine. ¢t Monster University soit assgz utilg lors dgs deux journges d’int¢gration !
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cxamen

Qug serait ung intggration pour un baccalaur¢at gn mathgmatiques sans queglques qugstions thgoriques?
R¢pondez aux qugstions suivantgs tout gn agant ung dé¢marehe clairg ¢t structurée (Vous avez lg choix
gntre la qugstion 6 ¢t 7).

Qugstion 1
Trouvez le plus petit entier positif n pour lequel |log,(1)] + |log,(2)]| + [log,(3)] + ... + [log,(n)] = 1994
ou |x]| est le plus grand entier inférieur ou égal a x. (exemple [3,967] = 3)

Qugstion 2
On poursuit en vérifiant vos acquis lors du cours de calcul intégral. Montrez que l'intégrale suivante converge :

T

fz 1 _ T
o 1+ (tan(x))V2 4

Qugstion 3
Soit a, b, ¢, d des entiers strictement positifstelsquea + b + ¢ + d = 63.
Trouvez les nombres a, b, ¢, d qui maximisent 1’expression ab + bc + cd.

Qugstion 4
Deux points sont choisis au hasard sur le cercle unité. Calculez la probabilité que la corde reliant
ces deux points sera de longueur supérieure a 1.

Qugstion 5
Pour tout entier n supérieur a 1, trouvez deux entiers positifs distincts x et y tels que % + % = % :




Qugstion 6

Imaginez une équipe de travail composée de 5 étudiants en mathématiques, tous dotés d’une logique implacable, et un devoir de 100 numéros. Ces
mathématiciens enthousiastes se sont mis d’accord depuis longtemps sur la procédure pour la répartition des numéros entre chaque membre de 1’équipe. (Il
est a noter que ces étudiants adorent les mathématiques et veulent évidemment recevoir le plus de numéros du devoir que possible !)

Avant tout, ils sont hiérarchisés par rapport & leur cote Laval : celui ayant la cote Laval la plus imposante est appelé le membre 1 et ainsi de suite jusqu’au Se.

Au moment de réaliser le partage, ils se réunissent au pavillon Bonenfant et le membre ayant la plus petite cote Laval présente sa répartition a ses coéquipiers
: le nombre de numéros attribués au membre 1, le nombre de numéros attribués au membre 2 et ainsi de suite.

Puis, tous les coéquipiers votent, méme celui qui présente sa répartition. Si une majorité stricte d’étudiants approuve le plan, alors on partage les numéros
comme proposé. Si le partage n’est pas approuvé, le membre se fait exclure de 1’équipe. Et on recommence avec le plan du membre suivant.

Comme dit plus haut, les étudiants sont d’une logique implacable et prendront toujours leurs décisions en respectant cet ordre strict de priorités :
1. Rester dans 1’équipe.

2. Recevoir le plus de numéros que possible. (Ce sont des nerds)

3. Exclure d’autres étudiants de I’équipe. (Interagir socialement n’est pas 1’activité favorite des étudiants en mathématiques)

4. Faire en sorte que le plus de numéros reviennent au membre ayant la plus grande cote Laval. (Ca maximise la note de 1’équipe)
Imaginez que vous étes le membre numéro 1, quelle stratégie proposeriez-vous ?

Quegstion 7

L’entrep6t des portes de Monster Inc. est situé a I’intérieur de 1’usine sur un trés long terrain. Chaque porte donne acces a une chambre d’enfant et les 1000
chambres sont placées 1’une a c6té de 1’autre dans un méme corridor et numérotés consécutivement (C1, C2, C3, ..., C1000).

De peur que ses portes cessent de fonctionner, le propriétaire engage 1000 monstres qui auront comme mandat de Vérifier les portes a chaque matin.

Les 1000 monstres (M1, M2, M3, ..., M1000) se placent a une extrémité du corridor :

1. Alors M1 part a la course et ouvre consécutivement toutes les portes.

2. Puis M2 ferme les portes de deux en deux, en commencant par C2, C4, Cé, ...

3. Ensuite M3 va de trois en trois a partir de la porte C3, ouvrant celles qui sont fermées et fermant celles qui sont ouvertes (C3, C6, C9, ...).
4. Puis M4 change la position des portes C4, C8, C12, ...

D

6. Et ainsi de suite jusqu’a M1000 qui ne fait que déambuler le long du corridor pour changer la position de la porte C1000.

Identifiez quelles portes seront ouvertes et quelles seront fermées a la suite du passage des 1000 monstres.
Expliquez clairement votre raisonnement.
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